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Haba_1302282001 Ovocny sad — velka sada her

Soubor 10 zabavnych her na téma ovocny sad, pro 2-4 hrace od 3 do 6 let.

Autor hry €. 1 (Ovocny sad): Anneliese Farkaschovsky
Autor her €. 2-10: Annemarie Holscher
llustrace: Reiner Stolte

Obsah hry

2 oboustranné herni desky (pfedni strana: ovocny sad, zadni strana: jezero a predni strana: zavod v ovocném sadu, zadni strana:
zeleninova zahrada), 1 zahradnice, 4 havrani, 4 latkové sacky, 40 figurek ovoce, 36 karet (32 karet s kola¢em, 4 s tdicem), 1
sklddacka s havranem z 9 dilk(, 1 barevna kostka, 1 kostka s puntiky, 32 karti¢ek na pexeso, 4 skladacky (predni strana: ovocné
stromy, zadni strana: stanky na trhu), 4 kosiky.

1. Ovocny sad :
Kooperativni hra s kostkou pro 2—4 hrace (nebo vice) od 3 let. %

Ctyfi stromy v sadu jsou pIné ovoce: jablka, hrusky, tfe3né a $vestky jsou pFipraveny ke sklizni. Ale pospéste si! Drzy havran se uz
nemuZe dockat, aZ zralé plody ukradne.

Material: Herni deska ,,ovocny sad”, skladacka s havranem, ovoce, kosiky, barevna kostka.

Pfriprava hry

Ovoce umistéte na odpovidajici stromy na herni desce. Kazdy hrac dostane kosik a polozi si ho pred sebe. Pokud hraje vice
hracq, jeden kosik bude pouZivat vice déti. Zamichejte devét dilkd skladacky a dejte je na hromadku vedle herni desky. Pfipravte
si kostku.

Pribéh hry
Hraci hraji spolecné proti havranovi. Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Hrac, ktery dokaze fict tfikrat za sebou a bez chyby
,Havran Theo”, hazi kostkou jako prvni.

Co vidis na kostce?
e Barvu
Vezmi ovoce v odpovidajici barvé a vloz ho do svého kosiku. Pokud jiz na stromech neni Zadné ovoce v této barvé, nemuizes
bohuzel sklidit zddné ovoce a na fadé je dalsi hrac.
o Kosik s ovocem
Vezmi dva libovolné kousky ovoce a vloz je do svého kosiku.
e Havrana
Vezmi jeden dilek skladacky a poloz ho na odpovidajici ¢ast obrazku uprostied herni desky.

Nyni je na radé dalsi hrac, ktery hodi kostkou.

Konec hry
Pokud je vSechno ovoce sklizeno dfive, nez je dokoncena skladacka s havranem uprostied herni desky, déti spolecné vyhraly.
Pokud je vsak skladacka dokoncena drive, déti bohuzel spolec¢né prohraly. Zkusite nové kolo hry?

2. Pexeso Ovocny sad %
Klasickd pamétova hra pro 2—4 hrace od 3 let. | /

Na zahradé je neporadek a je tfeba ho uklidit! Nastésti jsou na zahradé vzdy dvé véci stejného druhu. Kdo se dokaze dobre
soustredit a najde nejvice dvojic?

Material: 32 karticek na pexeso
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Pfiprava hry
Zamichejte karticky a rozloZte je obrazkem dol( doprostred stolu. Dejte pozor, aby se karticky neprekryvaly.

Prabéh hry
Hraje se ve sméru hodinovych ruci¢ek. Kdo jako prvni pojmenuje jeden druh ovoce zacdina a otoci dvé libovolné karticky.
Je na obou kartickach stejny obrazek?
e Ano?
Vyborné! Tato dvojice je nyni tvoje a mGzZes otocit dalsi dvé karticky.
o Ne?
Kazdy se snaZi zapamatovat si obrazky a misto, kde lezi a poté se karticky otoci zpét obrazkem dol(.
Nyni je na fadé dalsi hrac a otaci dvé karticky.
Konec hry
Jakmile jsou nasbirany vsechny karticky, vitézi hrac, ktery ma nejvyssi hromadku karticek.

3. Pozor! Pfichazi zahradnice!
Kooperativni hra s kostkou pro 2—4 hrace od 3 let.
Drzi havrani ukradli ovoce a chtéji ho schovat pred zahradnici do svého velkého hnizda. Zahradnice si vSak uz kradeze vsimla a

svou zahradu bedlivé hlida. Jakmile havrana zahlédne, vyZzene ho ze své zahrady. Podafi se vam dostat vSechny havrany
bezpecné do hnizda?

Material: Herni deska ,,zeleninova zahrada“, 4 havrani, zahradnice, barevna kostka.

Pfriprava hry
Havrany postavte na poli¢ko se Snekem, které se nachazi v poloviné cesty. Zahradnice zac¢ina na policku u zahradni branky.
Pfipravte si kostku.

Pribéh hry

Vsichni hradi hraji spolecné proti zahradnici, ve sméru hodinovych rucicek. Hra¢, ktery dokaze fict rychle a bez chyby tfikrat za

sebou ,,zahradnice Gertruda” zacina a hazi kostkou.

Co vidi$ na kostce?

e Barvu
Posunite havrana v této barvé o jedno policko smérem k hnizdu. Pozndmka: na jednom policku mdze stat vice havran(. Pokud
stoji havran na poslednim policku pfed hnizdem, miZe do hnizda skocit a nyni je pfed zahradnici v bezpeci. Pokud je havran v
této barvé jiz v hnizdé, byl ze zahrady vyhndan a nedéje se nic.

e Havrana
Posun libovolného havrana o jedno policko dopredu. Poznamka: na jednom poli¢ku miZze stat vice havran(. Pokud stoji havran
na poslednim policku pfed hnizdem, mGze do hnizda skodit a nyni je pfed zahradnici v bezpedi.

o Kosik s ovocem
Zahradnice se posune o jedno poli¢ko dopfedu. Pokud zahradnice dojde na policko, na kterém stoji jeden nebo vice havrand,
chyti je a vyZene je ze zahrady. Tyto havrany odstrarite z herni desky a vratte je zpét do krabice (do hry se jiz nevrati).

Nyni je na radé dalsi hrac a hazi kostkou.

Konec hry

Jakmile jsou vsichni havrani v bezpeci ve svém hnizdé, vSichni déti spolecné zvitézily. Pokud zahradnice chytila jednoho nebo vice

havran(, zkuste hrat znovu!

Tip:

Na zacatku se mlzete také rozhodnout, Ze budete hrat na strané zahradnice. V tom pfipadé vyhrajete, kdyzZ chytite vsechny

havrany. Tato varianta hry je o trochu obtiznéjsi.
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4. Zavod k hnizdu

Napinavd pamétova hra pro 2—4 hrace od 3 let.

Havrani se snazi dostat pres jezero do svého hnizda na velkém stromé a musi pfitom preskakovat kameny ve vodé. Aby si udrzeli
dostatek sil, musite je krmit ovocem, které je zobrazeno na kamenech. Ovoce je vSak skryté! Pouze hrdc, ktery si pamatuje, kde
je ovoce ukryté a bude mit také trochu stésti, pfivede svého havrana do hnizda jako prvni.

Material: Herni deska ,jezero”, 4 havrani, 6 karti¢ek na pexeso (Svestka, tfesen, jablko, hruska, kocka, strom s Zebrikem).

Pfiprava hry
Kazdy hrac si vybere havrana a poloZi ho na jedno molo v rozich jezera (startovni poli¢ka). Zbylé havrany vratte zpét do krabice a
nebudete je ve hie potfebovat. Sest karti¢ek zamichejte a polozte obrazkem dol@ vedle herni desky.

Prabéh hry

Hraje se ve sméru hodinovych rudi¢ek. Hraé, ktery byl naposledy u jezera zacina a otoci jednu karticku.

Jaky obrazek je na karticce?

e Ovoce, které je stejné jako ovoce na kameni pfimo pred tvym havranem
Super! Preskoc se svym havranem na dalsi kamen a oto¢ karticku zpét. Aby ses dostal z posledniho kamene do hnizda, musi$
najit karticku, na které je strom s Zebrikem.

¢ Jiné ovoce, nei je to, které je na kameni pfimo pred tvym havranem, nebo strom
Smiula! Tvaj havran se nemUzZe posunou dopredu. Zkus si zapamatovat obrazek na karti¢ce a pak ji oto¢ zpét obrazkem dold.

e Kocka
Ale ne! Divoka kocka vsechny karticky zamicha! Otocte karticku s kockou zpét a dobfe zamichejte vSechny karticky. TvQj havran
musi bohuZel zUstat stat na misté.

Nyni je na fadé dalsi hrac a otdci karticku.

Konec hry

Hrac, ktery jako prvni dojde se svym havranem na velky strom uprostfed, vitézi a stdva se krdlem nebo kradlovnou Velkého jezera.

5. Ovocny strom — skladacka s kostkou

Pestra hra se sklddackami a kostkou pro 2—4 hrace od 3 let.

V sadé je spousta prace s ovocnymi stromy! O malé stromky je tfeba se dobre starat, aby z nich vyrostly silné stromy. Kdo je
bystry a ma trochu $tésti, sestavi svlj ovocny sad jako prvni.

Material: 4 skladacky s ovocnymi stromy, barevna kostka.

Pfiprava hry
Kazdy hrac si vybere skladacku s ovocnym stromem. Zbylé skladacky se vrati zpét do krabice. Dlouhé spodni dilky skladacky si
hraci polozi pred sebe. Ostatni dilky skladacky se rozlozi obrazkem nahoru doprostied stolu. Pripravte si kostku.

Prabéh hry

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Hrac, ktery naposledy sklizel ovoce ze stromu zacina a hodi kostkou.

Co vidi$ na kostce?

e Porovnej symbol na kostce se symboly v hornim rohu kazdého dilku skladacky (barva nebo kosik s ovocem). Nyni najdi
odpovidajici dilek skladacky tvého stromu. Barva a tvar listi a kliry stromu a barevné okraje dilki pomohou s pfifazenim
spravného dilku. Nalezeny dilek umisti na spravné misto na dlouhém dilku skladacky.

e Pokud vidi$ na kostce symbol, jehoz dilek skladacky jiz mas, nebo havrana, neziskavas v tomto kole Zadny novy dilek skladacky.

Nyni je na radé dalsi hrac.

Konec hry

Vitézi hrac, ktery jako prvni sestavil celou svou skladacku.
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Tip: Pro napinavéjsi hru se predem dohodnéte, Ze se dilky skladacky musi sbirat zleva doprava (zelend, modra, ervena, Zluta, kosik

s ovocem). Timto zplsobem vyroste z malého stromku velky strom se spoustou lahodnych plodd, které je mozné sklizet.

6. Peceni ovocnych kolacud )]
. v |
Hmatova hra na rychlost pro 2—4 hrace od 4 let.
Rychle, pospéste si! Zahradnice dnes odpoledne pfilis dlouho spala a hosté tu budou kazdou chvili. Ale ovocny kolac jesté neni
hotovy! Kdo nejrychleji najde v sacku ovoce, které chce mit zahradnice na svém ovocném kolaci?

Material: Karty (karty s kolacem, karty s tdcem na koldc), 1 latkovy sacek pro kazdého hrace, kazdy naplnény 2 hruskami, 2
jablky, 2 Svestkami a 2 tfeSnémi, zahradnice.

Pfiprava hry

Kazdy hrac si poloZi pred sebe latkovy sacek se dvéma kusy ovoce od kazdého druhu a kartu s tacem na kolac (strana bez ¢isel
smérem nahoru). Karty s kola¢em zamichejte a vytvorte z nich balicek, ktery poloZzte obrazkem doll doprostied stolu. Zahradnici
polozte vedle bali¢ku karet.

Pribéh hry

Vsichni hraci hraji souc¢asné. Nejprve poloZte ruce na stlll vedle sacku. Nejstarsi hrac otoci vrchni kartu s kolacem tak, aby na ni
vsichni hraci dobre vidéli.

Nyni rychle — aniz byste se divali dovnitf — sdhnéte do sac¢ku a pokuste se po hmatu najit ovoce vyobrazené na karté. Jakmile si
myslite, Ze jste nasli spravné ovoce, vytahnéte ho a polozte na kartu s tacem na kolac. Pokud jste vytahli Spatné ovoce, vratte ho
zpét do sacku a pokracujte v hledani.

Myslite si, Ze na vasem tacu leZi vSechno ovoce, které je zobrazené na karté s kolacem? Pak rychle popadni do ruky zahradnici.

Vsichni ostatni hraci ihned prestanou hrat a spolecné zkontroluji, zda jsi nasel vSechno spravné ovoce.
® Spravné?
Skvélé! Ziskavas za odménu kartu s kolaéem a polozis si ji k sobé.
o Spatné?
Zahradnice se vrati vedle balicku karet. Nyni mohou pokracovat v hledani spravného ovoce pouze ostatni hraci.

Hrac, ktery v tomto kole ziskal kartu s kola¢em, oto¢i dalsi kartu s kolacem a nové kolo hry mize zacit.

Konec hry
Jakmile jeden z hracl ziskal tfi karty s kolacem, hra kondi. Vitéz ziskava titul ,nejrychlejsi pekaf ovocnych kolaca“.

7. Zasoby na zimu

Hra s kostkami a prvnim pocitanim pro 2—4 hrace od 4 let.

VsSechno ovoce v sadu je zralé a pripravené ke sklizni. Je nejvyssi €as, aby si havrani zacali ukladat zasoby na zimu. K tomu je vsak
potieba také trochu stésti pfi hodu kostkou, protoze havrani se k ovoci dostanou pouze po Zebfiku. Ktery havran jako prvni
nasbira ¢tyri rizné druhy ovoce?

Material: Herni deska ,,zavod v ovocném sadu”, havrani, kostka s puntiky, 1 ovoce od kazdého druhu pro kazdého hrace, kosiky.
Pfiprava hry
Umistéte ovoce na odpovidajici stromy uprostifed herni desky. Kazdy hra¢ dostane kosik a polozi si ho pred sebe. Poté si kazdy

hra¢ vybere havrana a postavi ho na startovni poli¢ko se stopami vedle obrazku havrana. Zbylé havrany vratte zpét do krabice.
Pripravte si kostku.

Pribéh hry
Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Hrac, ktery dokaze fict bez chyby trikrat za sebou ,,VysSplhej nahoru po Zebfiku” zacind a
hodi kostkou.

agatinsvet.cz


http://agatinsvet.cz/

AGATIN
SVE

Posun svého havrana o tolik poli¢ek, kolik je puntikd na kostce.

Kazdé policko na cesté se pocita (i kdyz na poli¢ku stoji jiny havran). Na velkych poli¢kach se Zebrikem mUze stat vice havran(, na
malém poli¢ku ale nemudzou stat dva havrani. Pokud tv(j havran dojde na malé policko, na kterém jiz stoji havran, mas stésti,
protoZe muzes presunout svého havrana dopredu na dalsi volné policko.

Dosel jsi na velké policko s Zebfikem?

Vyborné! Mizes si utrhnout ovoce! Vysplhej s havranem po zebfiku nahoru na strom, utrhni jedno ovoce a vloz ho do svého
kosiku. Pokud jsi jiz z tohoto stromu ovoce utrhl, zUstavas stat na velkém policku s Zebfikem, dokud nebudes znovu na radé.
Nyni je na fadé dalsi hrac a hodi kostkou.

Konec hry
Hra konci ve chvili, kdy jeden z hracli nasbiral 4 rGzné druhy ovoce. Tento hrac se stava vitézem hry. Ve hife mlzZete také
pokracovat, dokud vsichni havrani nenaplni své kosiky.

8. Nakupovani na trhu

Hra s barevnou kostkou vyzaduijici prvni taktické mysleni pro 2—4 hrace od 5 let.
Zahradnice by rada upekla kolac¢ a poslala vas na trh pro spravné ovoce. Kdo jako prvni nakoupi vse, co je potfeba?
Material: 4 skladacky se stanky na trhu, karty s koldéem, 10 kouskl ovoce od kazdé barvy, 1 barevna kostka.

Pfiprava hry

Sestavte Ctyri skladacky stankd na trhu a poloZte je doprostied stolu. Rozdélte ovoce na odpovidajici stanky. Kazdy hrac dostane
tfi karty s koldcem se 2, 3 a 4 kousky ovoce a polozi je obrazkem nahoru pred sebe. Zbyvajici karty nebudete potrebovat a
mUZete je vratit do krabice. Pfipravte si kostku.

Pribéh hry
Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Zacind hrac, ktery jako prvni vyjmenuje tfi véci, které je mozné koupit na trhu. Pokud se
nemuZete dohodnout, zacina nejmladsi hrac a hodi kostkou.

Co vidis na kostce?
e Barvu: Je jesté ve stancich na trhu ovoce v této barvé?
e Ano!
Vezmi si ovoce ze stanku a poloZ ho na jednu z tvych karet s kola¢em, na kterém je toto ovoce vyobrazeno. Pokud toto ovoce
jiz nepotrebujes, neber si ho.
o Ne!
Skoda! Bohuzel si nemdzes koupit zadné ovoce.
o Kosik
Mas stéstil MUzZes si vybrat jakékoliv ovoce, které jesté potrebujes, a poloZit ho na jednu z tvych karet s kolacem, na kterém
je toto ovoce vyobrazeno.
e Havrana
Mazany havran ti pomUze! MZe$ ukrast ovoce z karty jiného hrace a poloZit ho na jednu ze svych karet.

Jakmile sesbiras vsechno potfebné ovoce, je Ukol spInén a karta se oto¢i obrazkem doll. Ovoce vrat zpét do stank( na trhu.
Nyni je na radé dalsi hrac a hazi kostkou.

Konec hry
Hra konci ve chvili, kdy jeden z hracl splnil vdechny poZadavky na tfi ovocné kolace. Stava se nejlepsim nakupujicim na trhu!

9. Zavod v ovocném sadu

Zabavna zavodni hra vyZadujici prvni taktické mysleni pro 2—4 hrace od 5 let.

Ktery chytry havran je rychlejsi nez ostatni a sebere na konci cesty velky koS plny lahodného ovoce, které jste spolecné nasbirali?
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Material: Karticky na pexeso, havrani, 8 kousk( ovoce od kazdého druhu, 1 kosik, karty s kolaci se 2 a 3 kousky ovoce.

Pfiprava hry

Z karti¢ek otocenych obrazkem doll vytvorte cestu. Na kazdou karticku poloZte jedno libovolné ovoce a na konec cesty postavte
kosik. Kazdy hrac si vybere havrana a postavi ho na zacatek cesty. Zamichejte karty s kolaci a poloZte je na hromadku obrazkem
dolli vedle cesty.

Prabéh hry

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Hrac, ktery ma nejvétsi chut na ovoce zacina a oto¢i vrchni kartu s koldéem. Dobre si ji
prohlédni a vyber si jedno vyobrazené ovoce. Jdi s havranem po cesté, dokud nedojdes k vybranému ovoci. Seber ovoce a vloz
do kosiku na konci cesty.

Nyni je na fadé dalsi hrac, ktery otoci kartu a vybere si ovoce.
Konec hry

Pokud na cesté pred tebou nejsou Zadné dalsi karticky, na kterych lezi vybrané ovoce, muizes jit az na konec cesty a vzit si velky
kos s ovocem, o ktery se podélis s tvym havranem.

10. Barevny kolaZovy bufet
o .o

GaoS

Napinava karetni hra pro 2—4 hrace od 5 let.

V ovocném sadu se kona velka letni slavnost a vSichni prinaseji kolac. Vsichni pekafi samoziejmé chtéji své kolace dodat rychle,
aby se mohli pfipojit k oslavé. Pekati vsak byli pozadani, aby své kolace odkladali jeden po druhém, aby kolacovy bufet vypadal
pékné. Ktery pekar umisti vSechny své kolace na bufet jako prvni?

Material: karty s kola¢em, karty s tdcem na kolac.

Pfriprava hry

Polozte karty s tacem doprostied stolu do fady, s ¢isly smérem nahoru, v poradi podle Cisel za sebou. Zamichejte karty s kolaci a
kazdy hrac dostane Ctyri karty oto¢ené obrazkem dol(l. Zbylé karty poloZte do bali¢ku obrazkem dol. Vytahnéte vrchni kartu z
balicku a polozte ji obrazkem nahoru vedle karty s tdcem se shodnym cislem.

Napfriklad: Karta se dvéma kousky ovoce se polozi vedle karty s Cislem 2.

Pribéh hry
Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Zacina hrac, ktery se naposledy zucastnil narozeninové oslavy s kola¢em. Pokud se
nemuZete dohodnout, za¢inad nejmladsi hra¢ a mize odloZit jednu ze svych karet.

Pravidla pro odkladani karet:
e Kartu mUZete poloZit pouze vedle volné karty s tdcem. Pocet kouskUd ovoce na karté s koldaéem musi odpovidat ¢islu na karté s
tdcem.

e Kartu je mozné polozit vedle jiné karty, ale musi na ni byt o jedno ovoce vice nebo o jedno ovoce méné nez na jiz polozené karté.

e Alespon jedno ovoce na karté, kterou chcete odlozit, musi byt vyobrazeno na karté, kterd jiz byla polozena.
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Priklad: Na stole leZi karta se 3 kousky ovoce na koldci (jablko, hruska,
tresen). Na radé je Julie, kterd poloZi svou kartu s koldcem se 4 kousky

ovoce, 2 tresnémi a 2 Svestkami, napravo od jiZ poloZené karty.
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Nemas v ruce Zadnou vhodnou kartu?
Vezmi si kartu z dobiraciho bali¢ku. Pokud se hodi do fady, muZzes ji odlozit. V opacném pfipadé si ji ponechas v ruce.

Nyni je na fadé dalsi hrac¢ a mize odlozit kartu.

Upozornéni: V kazdé radé bufetu jsou 4 kolace, tj. karty kolacl s 2, 3, 4 a 5 kousky ovoce. Po dokonceni fady se 4 karty s kolaci
odlozi na odkladaci hromadku. Dalsi hrac pak zacina novou fadu a odlozi libovolnou kartu z ruky.

Jakmile se pouzily vSechny karty z dobiraciho balicku, zamichejte karty na odkladaci hromadce a pouZijte je jako novy dobiraci
balicek.

Konec hry
Prvni hrag, ktery vylozil vSechny své karty s kolaci, vitézi a mlzZe se pustit do lahodného kolacového bufetu.

Milé déti a rodie, na strance www.haba.de/Ersatzteile se mliZzete jednoduse informovat, zda je mozné dorucit chybéjici dilek hry.

Upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpeci spolknuti nebo vdechnuti.
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